Fortgeschrittene Softwareentwicklungsmethoden ~AALLuUNnio
The Ruhr Institute for Software Technology

Dr. Marco Konersmann, Prof. Michael Goedicke

Spezifikation von Softwaresystemen

Motivation Herausforderung

 Verstandliche,

\\\\

[ Vi ] e Komplexe Systeme

* Langlebige Systeme
\ * Evolution
[ V2 ] [Feat.l] e Komplexe

* nachvollziehbare,

NN\N\N\N\\N

Entwicklungsprozesse
.Q
[Hotfixl]
Feat. 1
LF‘“_} ®_©O
e GrofRe Entwicklungsteams * anpassbare Prozesse S %
ved  Weltweit verteilte
Entwicklung

Konsistenz zwischen losungsorientierten Artefakten

., )
D - 1

Anforderungs- Architektur
Spezifikation

:
Implementierung
von Alternativen

S S S S S

/ Gemeinsame, standardisierte Sprache fur Software-Engineering-Prozesse
/ g 4 identifies —{\Stakeholders -
(7]
wﬂ"aﬂ" - Io'ia(j,e | z § . .
c 8 / - ) * Basierend auf Best-Practices
= § Requirements — Software % o o .
s ¢ : B d  Anpassbar an spezifische Teams und Projekte
- * Werkzeug-unterstiitzt
5
>
<
0

Source: Kernel and Language for Software Engineering Methods (Essence), v1.1

Traceability zwischen / Integration von |6sungsorientierten Artefakten

Modeling Language Meta Model Program Code in Java
Funktionale und Qualitits- Architektur Implementierung - @ | i [
: ComponentType 4
Anforderungen C public @interface |ComponentType|{ <
—_— | > : String String|iversion|); IS
C CH] e - = nam_e e } ' s
/ 1 | 2 =3 |version|: String o
— S __— 3 L 2
\ d - =
i < Modeling Language Model Program Code in Java
7 Design- H l-: : = |z 2
Entscheidungen I |- T
. = @ComponentType|(version="1.0") >
ComponentType] public class/BarcodeScanner|{ -
namem . .......................... E
e ensesnns O
¥ I—QEntry Point §

UNIVERSITAT

DEUS I SSEBNU RG

Offen im Denken



